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Wzorce rozszerzen

Majg na celu uczynicC proces
rozszerzania kodu bardzie]
czytelnym, prostym i dostepnym




Decorator

Decorator®

Umozliwia programistom dynamiczne
tworzenie zachowania obiektow.

*GoF - wzorzec strukturalny




Decorator

Decorator — problem

5.

Potrzebujemy rozszerzyC zachowanie klasy, ale
Istnieja powody, dla ktoérych nie chcemy korzystac
Z dziedziczenia.

Potrzebujemy doda¢ zachowanie lub stan do
wybranych obiektow w czasie-wykonania, a
dziedziczenie jest nieodpowiednie z powodu
statycznosci i faktu, ze dotyczy catej klasy.
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Decorator

Decorator — rozwigzanie

5.

Stosujemy rekursywng kompozycje.

Agregacja 1 do 1: ,sktada sie” w gore hierarchii
dziedziczenia.

Wprowadzamy pojedynczy rdzeniowy obiekt
ostoniety przez mozliwie wiele opcjonalnych
obiektow.




Decorator

Decorator — diagram klas

/i optional functionality

it provided by this class
super.doThis(;

if mare optional functionality
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Decorator

https://itylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns

Projektowanie obiektowe — Wzorce projektowe, Wzorce rozszerzen


https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns
https://tylercash.xyz/post/a-look-at-decorator-patterns

Decorator

Decorator — przyktad

Vimal Component

Painting
Decorator
Hargg )

Hang()

Matte
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Decorator

Decorator — konsekwencje

5.

Dostarcza wiekszg elastycznosc¢ niz dziedziczenie.

Wykorzystujgc rozne kombinacje oston, tworzy sie wiele
roznych kombinacji zachowan.

Mniejsza liczba klas, kosztem wiekszej liczby obiektow.
Elastycznos¢ oston zwieksza ryzyko btedow.

Trudno jest ustali¢c tozsamos¢ obiektu, bo wiasciwe
obiekty sg za ostonami.
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Zaleznosci miedzy wzorcami

Dostarczany interfejs jest:
Inny — adapter,

ten sam — proxy,

rozszerzony — decorator.
Decorator | proxy majg inne zastosowanie, ale
podobne struktury (warstwa posredniczgca).
Decorator pozwala zmienic ,skore” obiektu, a
strategy ,bebechy”.




Zaleznosci miedzy wzorcami

Composite | decorator za pomocg rekursywnej
kompozycji organizujg dowolng liczbe obiektow.
Decorator moze bycC postrzegany jako

zdegenerowany composite, z jednym
komponentem, ale jego celem nie jest agregacja.

Decorator i composite sg uzywane razem, bo
sie uzupetniaja.




Iterator

LN
lterator* s

Udostepnia sposob sekwencyjnego
dostepu do elementow kolekcji

ChanmelFrequenaes

bethodOf Traversal()

TunedChannel

Method f Traversal() Channel Selector

*GoF - wzorzec behawioralny
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Iterator

N
lterator — problem vt

Potrzebujemy ujednolicic mechanizm
przechodzenia (przeglgdania) wysoce roznych
struktur danych, tak aby mozna byto zdefiniowac
algorytmy zdolne do przezroczystego wzajemnego
oddziatywania z kazdg z nich.

Projektowanie obiektowe — Wzorce projektowe, Wzorce rozszerzen



Iterator

T

lterator — rozwiazanie “U

Stosujemy polimorfizm do przemierzania
(iterowania).

Przemierzanie kolekcji awansuje do statusu
petnego objektu.
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Iterator
AN

lterator — diagram klas S

- Collection

e
+oreateTraversalOblecl() : Traversaldbstraction

MapCollection

+createTraversalObject(®

MapTraverser | |ListTraverser return new ListTraverser( this );
[ [
1 [——
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Iterator

_ N
terator — konsekwencie  [ler

Jest mozliwy dostep do kolekcji obiektow bez
znajomosci zrodta obiektow.

Uzywajac wielu obiektow iteratorow, jest tatwo posiadac
| zarzgdzac wieloma ,przemierzeniami” naraz.

Klasa kolekcji moze dostarczac rozne rodzaje iteratorow
by przemierzac¢ kolekcje w rézny sposob. (np. klucze |
wartosci indeksow)
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Visitor

Visitor [ij E{\:

double
polymorphism

GoF - wzorzec behawioralny:.

Umozliwia programistom zdefiniowanie
nowe| operacji dla hierarchii bez
koniecznosci zmiany klas zawartych w tej
hierarchil.




Visitor

Visitor — problem [i;l E{\J

double

polymorphism

Wiele réznych i niezwigzanych operacji trzeba
przeprowadziC na obiektach weztowych w
heterogenicznej ztozonej strukturze, ale:

Chcemy unikngc€ ,zanieczyszczania” klas
weztowych w te operacje.

Nie chcemy wykonywac sprawdzenia
typu kazdego wezita i rzutowac wskaznik
do wiasciwego typu przed wykonaniem
pozgdanej operacii.
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Visitor

Visitor — rozwigzanie [ij E{\j

double

polymorphism

Podwojne rozdzielenie (double dispatch).

Wybor wykonywanej operacji nalezy uzaleznic
od typu dwoch obiektow.

Implementacja mechanizmu umozliwiajgcego
dodawanie operacji do istniejgcej hierarchii.
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Visitor — diagram klas
(double dispatch)

Visitor

double
polymorphism
FirstD elements ={ new FirstOned, ... };

Second[] operations = { new SecondThree, ... };
for each element

elements(i].firstDispatch{ operations[0] );

+secondispatchi{FirstOne)
+secondDispatch{FirstTwo)
+secondllispatch(FirstThree)

SecondThree
E— [ |
e

+secondDispatch(FirstOne)e idathedightiiing base.d .

A ) /i onthe type of two objects:
RGBS ENE /i FirstOne and SecondThree
+secondDispatchiFirstThree)
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Visitor

Visitor — diagram klas

double
polymorphism

AbstractElement

acceplt(:AbstractVisitor)
visit(:Element1)
visit(:Element2)

A Contains a

ConcreteElement1 ConcreteElement2

accept(:AbstractVisitor) accept(:AbstractVisitor)

ObjectStructure

visit(:Element1) visit(:Element1)
visit(:Element2) visit(:Element2)
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Visitor

Visitor — przyktad [i;l E{\j

double
polymorphism

Cah Compaty Dispatcher Custotner Taz:
iObject Stouchare i List of Custoeners) () CoruTete Elemerd of Cuostormer List) (Wisitor)
SendCab ()
{Lccepts Visitor) Enter (Cah?

[ VisitCustorner)

Transport{Customer)
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Visitor

Visitor — konsekwencje [ij E{\j

double

polymorphism

Utatwia dodawanie nowych operacji na strukturze
obiektow. Konkretne instancje klas struktury nie majag
zaleznosci z klasami visitora.

Logika nowej operaciji jest umieszczona w jednej spojnej
klasie tzn. konkretnej implementacji visitora.

Jednie obiekt visitora przechowuje stan potrzebny do
wykonania operacji na strukturze obiektow.

Dodanie nowej konkretnej klasy do struktury obiektow
wymaga rozbudowy kazdego istniejgcego visitora.

Klasy struktury muszg udostepnic¢ visitorowi odpowiedni
dostep do ich stanu do przeprowadzenia operacii.
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Zaleznosci miedzy wzorcami

iterator moze przemierza¢ composite

Visitor moze wykonywac operacje na composite

visitor jest silniejszy niz command poniewaz
moze uruchamiacC odpowiednig operacje dla
napotkanego rodzaju obiektu.




Podobienstwo strukturalne wzorcow
wrapper, delegacja, agregacja

Adapter Facade

hew simplified same

interface interface interface




Podobienstwo strukturalne wzorcow
hierarchia dziedziczenia

Strategy Factory Method Visitor

standard polymorphism double
polymorphism for creation polymorphism




Podobienstwo strukturalne wzorcow
ostona hierarchii dziedziczenia

Builder




Podobienstwo strukturalne wzorcow
rekursywna kompozycja

Composite Decorator

L




Podobienstwo strukturalne wzorcow
status petnoprawnego obiektu

Command Iterator Mediator
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