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Co to jest delegacja?

Po prostu: przekazywanie (delegowanie) zadania (operacji)
przez obiekt odbierajgcy komunikat do realizacji przez inny
obiekt (tzw. delegat)

Zwiekszenie ponownego uzycia poprzez zastosowanie
agregacji zamiast dziedziczenia

Rectangie
rectangle
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Wzorce strukturalne
Wzorce interfejsow

wzorce strukturalne dotyczg powszechnych
sposobow organizacji obiektow roznego typu, aby
mogty wspotpracowac ze soba.

wzorce interfejsow (adapter, bridge, composite,
facade) dotyczg problemow wymagajacych
zdefiniowania lub przedefiniowania dostepu do

klasy lub grup klas




Adapter

new
interface

Zaadoptowanie istniejgcego interfejsu klasy
do postaci oczekiwanej przez klienta.




Adapter

Adapter - Problem rr

new
interface

Niepowigzane klasy, komponenty rozwijane w réznym czasie
lub rownolegle maja ze sobg wspotpracowac.

Dobry program, do ktorego kodu nie mamy dostepu, ma
dziatac i byc odpowiednio wykorzystany .

Niekompatybilny interfejs.
Problem niezgodnosci impedang;i
(impedance mismatch).

Projektowanie obiektowe — Wzorce projektowe, Wzorce strukturalne



Adapter

Adapter - Rozwigzanie r

new
interface

Ostaniamy istniejgcy kod nowymi interfejsami.
Dopasowujemy impedancje starych komponentow do
nowego systemu (czesto rozwiqzanie pozorne! —tj.

jak przyszycie starej taty do nowych spodni)

Struktura: Ostona/Delegacja.
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Adapter

Adapter — diagram klas r

new
interface

==|nterface==
_Componentimpl _
ComponentAPI Componentimpl

+doThat()

Powarad By Visual Paradigm Community Edition Q
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Adapter —diagram klas Adaper

new
interface

«interface»
ArrayCopier « Filters-objects-for CopyFilterlF

isCopyable(Object) : boolean

Document

Tests-validity-of DocumentCopyFilterAdapter
isValid( ) : boolean isCopyable(Object) : boolean
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Adapter

Adapter — przyktad N g

new
interface

1/2" Drive (male)

Adapter

1/4" Drive (female)

1/2" Drive (female)

- 1/4” Drive (male)
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Adapter

Adapter - Konsekwencje r

new
interface

Klient i adaptowany komponent (klasa, metoda, itp.)
pozostajg niezalezne.

Mozna uzywac klas adaptera do okreslenia jaka metoda
obiektu ma byc wywotana przez klienta (np. jeden adapter
wywotuje metode rysujgcq linie ciggtq, a drugi wywotuje
metode rysujqcq linie przerywangq)
Adapter dodaje warstwe posrednig w programie:
negatywny wptyw na wydajnosg,
trudnosc zrozumienia aplikacji.
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Bridge — wprowadzenie
do problemu




Bridge

OcC

dzielenie operacji abstra

Im

vlementacji w celu umoz

wprowadzenia w nich nieza

roztaczenia.

kcyjnych odich
Iwienia

eznych zmian

Uzyteczny, gdy mamy do czynienia z
nierarchig abstrakcji i odpowiadajaca
nierarchig implementacji, w celu ich
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Bridge - Problem

Brak odseparowania implementacji od interfejsu.

Potrzeba poprawienia mozliwosci rozbudowy klas, zarowno
implementacji, jak i interfejsu (m.in. przez dziedziczenie),

Potrzeba ukrycia implementac;ji od klienta, w celu
umozliwienia zmiany implementacji bez zmian interfejsu

Kilka odpowiednich abstrakcji ma korzystac z tej same;
implementag;i
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Bridge - Rozwigzanie

Pozwolenie na zmiany implementacji oraz pozostawienie

stabilnego interfejsu.

Struktura: Ostona/Delegacja
ostona to hierarchia, ktora dostarcza interfejs
delegacja to hierarchia, ktora ukrywa bagaz
implementacji

Izolacja: koperta/list, (wiecej niz enkapsulacja)
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Bridge — przyktad
(szeregowanie watkow)
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Bridge — diagram klas

m service thelmpl =<|nterface==
]

4\ FaN

RefinedAbstraction

Implementation Implementation
One Two

| Posemd By Wk 4l Pars diom Commnity Edition

np. sterowniki urzadzen i baz danych
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Bridge - Konsekwencje

Bridge utrzymuje niezaleznos¢ miedzy klasami
reprezentujgcymi abstrakcje i dostarczajgcymi
implementacje abstrakgji.

Abstrakcja i jej implementacje majg osobng hierarchie klas,
ktore mozna rozszerzac bez wzajemnego wptywu.

Mozna miec wiele klas implementujacych dla abstrakcyjnej
klasy lub wiele abstrakcji uzywajacych tej same;
implementacji.

Obiekty abstrakcji mogg zmieniac implementacje bez
wptywu na klienta.
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Konfiguracja na przyktadzie
Spring Framework

Inversion of Control (Hollywood Princilple) —

"don't call us, we will call you,,.

Framework konfiguruje aplikacje i wota
komponenty uzytkowe.

To tak na dobra sprawe odroznia framework od
biblioteki.

Depencendy Injection —zmniejszenie zaleznosci
pomiedzy komponentami tylko do interfejsow.
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Composite

Composite |:J>

Zdefiniowanie interfejsu uwzgledniajacego
zarowno pojedyncze obiekty, jak i grupy
obiektow.

Umozliwienie odnoszenia sie tak samo do

nojedynczych obiektow, jak do kompozytow




Composite

Composite - Problem |:J>

Dekompozycja ztozonego obiektu na hierarchie obiektow
czesc-catosc

Klient nie powinien rozrozniac miedzy kompozycjg wielu
obiektow, a pojedynczym obiektem.

Wiele roznych obiektow jest uzywanych w podobny sposob i
maja prawie identyczny kod obstugi.

Projektowanie obiektowe — Wzorce projektowe, Wzorce strukturalne



Composite

Composite - Rozwigzanie |:J>

Zastosowanie rekursywnej kompozycji.

Agregacja 1 do wielu: ,sktada sie” w gore hierarchii
dziedziczenia.
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Composite

*

Composite — diagram klas

Ncontainer funct-ionali’ty PN
foreach child in children
child.doThis();
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Composite —diagram klas ==
(przyktad)
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Composite

Composite — przyktad ﬁ :

ArithmeticExpression

+0
-0
"0
0
=0

NumericOperand CompositeOperand
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Composite

Composite - Konsekwencje |:J>

Udostepnienie wspolnego interfejsu do obiektow
sktadajgcych sie na drzewiastg strukture.

Klienta nie musi interesowac hierarchia komponentow.

Komponenty moga rekurencyjnie delegowac przetwarzanie
zadanie klienta w dot lub gore hierarchii.

Konkretne komponenty mogg implementowac wtasne
unikalne operacje (ale dla uproszczenia mozna je przesuwac do
klas ogdlniejszych)

Dowolna klasa wzorca Composite moze byc dzieckiem
obiektu kompozytu. Wprowadzenie zaostrzonych regut
wymaga kodu swiadomego wystepujacych typow.
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Facade

{Lr__TJE
9 r

Facade

simplified
interface

Udostepnienie prostego interfejsu
utatwiajgcego korzystanie z zestawu klas lub
podsystemu.

Dostarczenie jednego obiektu na zewnatrz w
celu umozliwienia komunikacji z zestawem
klas.
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Facade

{Lr__TJE
9 r

Facade - Problem

simplified
interface

Istnieje wiele zaleznosci miedzy klasami implementujgcymi
abstrakcje i klasami klienta, zwiekszajac zauwazalnie jego
ztozonosc.

Potrzeba uproszczenia klienta (np. zmniejszenie ryzyka
btedow).

Zwiekszenie stopnia ponownego uzycia systemu lub
biblioteki.

Zaprojektowanie klas by dziataty w jasno odseparowanych
warstwach.
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Facade

{Lr__TJE
9 r

Facade - Rozwigzanie

simplified
interface

Ostonienie istniejgcego systemu nowym interfejsem.

Prosty punkt wejscia dla duzego podsystemu.

Dodanie warstwy posredniczgcej ukrywajgcej ztozonosc
spadkowego systemu (legacy)
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Facade

{Lr__TJE
9 r

Facade — diagram klas

simplified
interface

All the complexity of this entire sub-system is encapsulated
in a single wrapper class and its simple interface

SubsystemTwoWrapper SubsystemThree

EE=——1 P
+primeTheDirective( (I

*

Transporter
I |
|—\
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Facade — przyktad

et
Fufillment

Projektowanie obiektowe — Wzorce projektowe, Wzorce strukturalne

S hipping

Facade

'J_L'\

simplified
interface




Facade

'J_L'\

Facade — przyktady

simplified
interface

Java - klasa JOptionPane pakietu javax.swing

C# - klasa MessageBox pakietu System.Windows.Forms

Latency auto-calibration error x|

@ Too little ohservations (0)
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Facade

{Lr__TJE
9 r

Facade - Konsekwencje

simplified
interface

Wstawienie klas fasady upraszcza klasy klienta przesuwajac
zaleznosci z klienta do fasady.

Klient nie musi znac klas za fasada.

Zmiana implementacji (np. poprawa) klas znajdujacych sie za
fasadg, czyli tych, ktore implementujg abstrakcje, jest
mozliwa bez wptywu na kod klienta.
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Zaleznosci miedzy wzorcami

Umozliwienie wykorzystania elementow:
juz gotowych — Adapter,
przed ich powstaniem — Bridge.
Interfejs:
nowy, catkowicie zdefiniowany — Facade.

stary, ponowne uzycie — Adapter .
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